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Najnowsza gra z serii Metro w wydawniczej ofercie
Techlandu

Wydawnictwo Techland, bedace polskim partnerem Koch Media, ma przyjemnos¢ ogtosic,
ze wprowadzi na rodzimy rynek nadchodzacg gre Metro Exodus studia 4A Games. Nowa
odstona postapokaliptycznej serii, opartej o stworzone przez Dmitrija Gtuchowskiego
Uniwersum Metro 2033, trafi na rynek jesienig na PC, PlayStation 4 oraz Xbox One w
zlokalizowanej wersji kinowe.

Podczas trwajacego Game Developers Conference studio 4A Games zaprezentowato nowy
materiat i zapowiedziato partnerstwo z firmg Nvidia. Metro Exodus jako jedna z pierwszych
gier skorzysta z technologii Nvidia RTX. Ray tracing to technika od lat wykorzystywana w
branzy filmowej i pozwalajgca na tworzenia niezwykle realistycznych scen. Dzigki
renderowaniu w czasie rzeczywistym oswietlenie, refleksy i cienie jeszcze nigdy nie
prezentowaty sie w grach tak realistycznie.

Demo technicznie Metro Exodus z wykorzystaniem technologii Nvidia RTX:

Akcja Metro Exodus toczy sie w 2036 roku. Na wyjatowionej nuklearng wojng Ziemi, w
mrokach tuneli, zyjg tysigce tych, ktérzy przetrwali. Wsréd nich jest bohater - znany z gier i
bestsellerowych powiesci Artem, w ktérego ponownie wcieli sie gracz. Tym razem uda mu
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sie wyrwac¢ z metra, by poprowadzi¢ ku epickiej przygodzie wojskowg grupe Spartan. W
przeciwienstwie do poprzednich czesci serii, Metro Exodus stawia na swobodng
eksploracje postapokaliptycznej Rosji. Gracz, podazajacy na wschéd w poszukiwaniu
nowego zycia, a trzecia odstona serii zachowa jednoczes$nie najlepsze cechy poprzedniczek
i nadal stanowi¢ bedzie napedzang fabutg strzelanine FPP, umiejetnie taczacg walke z
elementami skradanek i survival horroru.

Cechy charakterystyczne:
Niesamowita podréz — wsigdz na pokfad Aurory, mocno zmodyfikowanej lokomotywy
parowej, i wspdlnie z grupkg ocalatych poszukajcie nowego miejsca do zamieszkania.

Walka o przetrwanie — wciggajgca historia tgczgca klasyczng rozgrywke, znang z
poprzednich odston z otwartymi, nieliniowymi poziomami

Piekny, niebezpieczny swiat — eksploruj tereny postapokaliptycznej Rosji ozywione przez
oszaftamiajacy cykl dnia i nocy oraz zmienne warunki pogodowe

Smiertelnie niebezpieczna walka i skradanie — modyfikuj arsenat za pomocg
znalezionych materiatow i rzuc sie w wir walki z ludzmi i mutantami

Twoje czyny zdecyduja o losie towarzyszy — nie wszyscy doczekajg konca podrozy, a
twoje decyzje bedg niosty za sobg konsekwencje

Niesamowita atmosfera i klimat — ptomien swiecy pochfaniany przez mrok; walka o kazdy
oddech w zamarzajgcej masce przeciwgazowej; skowyt mutanta niosacy sie w dziczy —
Metro przerazi cie, jak zadna inna gra...
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